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DESCRIPTORES: 

Accesibilidad, diseño de interacción, estimulación cognitiva, parálisis cerebral.

OBJETIVO: 

El curso-taller se enmarca en un proyecto de investigación y extensión (NEXO) de las 
facultades de Psicología e Ingeniería. Este proyecto tiene como objetivos desarrollar 
alternativas de interacción con las computadoras del Plan Ceibal (XO) para niños con 
discapacidad  motriz,  así  como estudiar  el  posible  impacto en el  desarrollo que la 
utilización de estas herramientas pueda tener.

El curso-taller pretende capacitar a los estudiantes en las áreas relacionadas con el 
proyecto (en las áreas de estimulación cognitiva, trabajos con niños con discapacidad 
–en particular con Parálisis Cerebral–, accesibilidad, y diseño de interacción), así como 
brindar  una  experiencia  práctica  de  diseño  de  interacción,  de  intervención,  y  de 
análisis de resultados.

Además de recibir  clases magistrales en estas áreas, los estudiantes trabajarán en 
grupos  interdisciplinarios,  colaborando  en  todas  las  etapas  del  proyecto  (diseño, 
construcción de dispositivos, intervención, y análisis e interpretación de resultados).

TEMARIO: 

- Introducción al diseño de interacción (interacción persona computadora).
- Diseño centrado en el usuario.
- Accesibilidad y XO.
- Modalidades alternativas de interacción.
- Descripción de la plataforma de interacción.
- Desarrollo de aplicaciones de software educativas a partir de la plataforma.
- Introducción al diseño experimental.
- Discapacidad: parálisis cerebral y sus implicaciones. 
- Aproximación a la estimulación de funciones cognitivas.
- WISC IV
- Estrategias específicas para guiar la actividad a desarrollar con los niños.
- Manejo del método clínico piagetiano.

La capacitación se extenderá al desarrollo de la tutoría durante las actividades de 
intervención.
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SISTEMA DE EVALUACIÓN: 

Para valorar  el  desempeño de los estudiantes  se tendrán en cuenta los siguientes 
ítems: 

a) Asistencia
b) Evaluación de actividades
c) Informes (los  equipos  de  trabajo  de  los  estudiantes  deberán  entregar  dos 

informes: uno al finalizar la etapa de diseño y construcción (pre-intervención), 
y otro al finalizar el curso-taller).




